Si quereis un entorno gráfico, y además utilizar las capacidades multimedia del equipo, debereis utilizar Visual Basic. Sigue un programa de ejemplo:

Conbel para Visual Basic.

VERSION 4.00

Begin VB.Form Form1 

   BackColor       =   &H00C0C000&

   BorderStyle     =   1  'Fixed Single

   Caption         =   "Control Belen 2006."

   ClientHeight    =   4665

   ClientLeft      =   1950

   ClientTop       =   1800

   ClientWidth     =   4950

   DrawMode        =   1  'Blackness

   FillColor       =   &H000000FF&

   FillStyle       =   0  'Solid

   BeginProperty Font 

      name            =   "MS Sans Serif"

      charset         =   1

      weight          =   400

      size            =   12

      underline       =   0   'False

      italic          =   0   'False

      strikethrough   =   0   'False

   EndProperty

   ForeColor       =   &H00000000&

   Height          =   5175

   Left            =   1890

   LinkTopic       =   "Form1"

   MaxButton       =   0   'False

   MinButton       =   0   'False

   ScaleHeight     =   4665

   ScaleWidth      =   4950

   Top             =   1350

   Width           =   5070

   Begin VBX.MabryWave Wave1 

      Exclusive       =   0   'False

      FileLength      =   11978

      Filename        =   "D:\AHA.WAV"

      Left            =   480

      Loop            =   -1  'True

      PlayEnd         =   -1

      PlayStart       =   -1

      Top             =   3600

   End

   Begin VB.CommandButton Command1 

      BackColor       =   &H0000FFFF&

      Caption         =   "MARCHA"

      BeginProperty Font 

         name            =   "MS Sans Serif"

         charset         =   1

         weight          =   400

         size            =   13.5

         underline       =   0   'False

         italic          =   0   'False

         strikethrough   =   0   'False

      EndProperty

      Height          =   615

      Index           =   0

      Left            =   240

      TabIndex        =   2

      Top             =   2280

      Width           =   1695

   End

   Begin VB.CommandButton Command2 

      Caption         =   "PARO"

      BeginProperty Font 

         name            =   "MS Sans Serif"

         charset         =   1

         weight          =   400

         size            =   13.5

         underline       =   0   'False

         italic          =   0   'False

         strikethrough   =   0   'False

      EndProperty

      Height          =   615

      Left            =   3000

      TabIndex        =   3

      Top             =   2280

      Width           =   1695

   End

   Begin VB.Shape Shape1 

      BorderWidth     =   2

      FillColor       =   &H00000080&

      FillStyle       =   0  'Solid

      Height          =   375

      Index           =   1

      Left            =   3840

      Top             =   1320

      Width           =   855

   End

   Begin VB.Shape Shape1 

      BorderWidth     =   2

      FillColor       =   &H00008000&

      FillStyle       =   0  'Solid

      Height          =   375

      Index           =   0

      Left            =   240

      Top             =   1320

      Width           =   855

   End

   Begin VB.Label Label2 

      Alignment       =   2  'Center

      BackColor       =   &H00000000&

      BorderStyle     =   1  'Fixed Single

      Caption         =   "Iniciar Programa"

      BeginProperty Font 

         name            =   "Times New Roman"

         charset         =   1

         weight          =   700

         size            =   15.75

         underline       =   0   'False

         italic          =   0   'False

         strikethrough   =   0   'False

      EndProperty

      ForeColor       =   &H00FFFF00&

      Height          =   735

      Index           =   0

      Left            =   1320

      TabIndex        =   1

      Top             =   1200

      Width           =   2295

   End

   Begin VB.Label Label1 

      BackColor       =   &H00FFFFFF&

      BorderStyle     =   1  'Fixed Single

      Caption         =   "Pulse MARCHA  para conectar  el Belén.            Gracias."

      BeginProperty Font 

         name            =   "Arial"

         charset         =   1

         weight          =   400

         size            =   12

         underline       =   0   'False

         italic          =   -1  'True

         strikethrough   =   0   'False

      EndProperty

      ForeColor       =   &H00FF0000&

      Height          =   765

      Left            =   240

      TabIndex        =   0

      Top             =   240

      Width           =   4455

   End

End

Attribute VB_Name = "Form1"

Attribute VB_Creatable = False

Attribute VB_Exposed = False

Private Sub Command1_Click(Index As Integer)

Rem Wave1.Action = 1

Rem Indicadores

            Shape1(0).FillColor = &HFF00&

            Shape1(1).FillColor = &H80&

            Label1.Caption = "Pulse PARO para desconectar el Belén.            Gracias."

            Label2(0).Caption = "Belen Conectado."

            Label2(0).ForeColor = &HFF00&

Ciclo_Dia:

Rem Amanecer

            Out &H378, 255

Rem Estas lineas sustituyen al sleep del BASIC

  Timer1 = Timer

            Do While Timer < (Timer1 + 2)

            Loop

Rem Dia

            Out &H378, 128

            Timer1 = Timer

            Do While Timer < (Timer1 + 2)

            Loop

Rem Tarde

            Out &H378, 1

            Timer1 = Timer

            Do While Timer < (Timer1 + 2)

            Loop

Rem Noche

            Out &H378, 0

            Timer1 = Timer

            Do While Timer < (Timer1 + 2)

            Loop

End Sub

Private Sub Command2_Click()

Rem Sonido On

            Wave1.Action = 4

Rem Indicadores

            Shape1(0).FillColor = &H8000&

            Shape1(1).FillColor = &HFF

            Label1.Caption = "Pulse MARCHA  para conectar el Belén.            Gracias."

            Label2(0).Caption = "Belén Desconectado"

            Label2(0).ForeColor = &HFF

Rem para el programa

            Out &H378, 0

End Sub

Private Sub Form_Load()

Out &H378, 0

End Sub

Una Aclaración:

Seguramente dada las infinitas variaciones que hay entre todos nuestros ordenadores, en cuanto a directorios, organización etc. es posible que los programas que aquí se muestran, que además están en fase de desarrollo y pruebas, no funcionen a unos, a otros si, den fallos etc. 

Por ello, es bueno tenerlos como guia,  pero mejor realizar los nuestros, cada uno el suyo, adecuado a cada gusto o necesidad...no todos los belenes son iguales, unos querran 4 fases, otros 6, unos ciclos de 4 minutos, otros de más...es difícil realizar uno standard que le vaya bien a todo el mundo, en un tema tan personal...ello además nos privaria de lo mejor de todo: un entorno completamente libre y adecuable a nuestro gusto.

Ello supone un esfuerzo importante, pues hay que aprender un poco de fundamentos de la programación,

del lenguaje que vayamos a usar etc...y en definitiva hay que echarle tiempo...

Yo no soy programador, simplemente estoy desarrollando una idea, a veces “a base de chocazos”, y os muestro el camino a los que querais seguirla, pero no puedo enseñaros todo a todos, puesto que ni yo mismo lo se, estoy en el mismo proceso de aprendizaje que vosotros, sólo que un pasito más adelante.

Reproducir sonido y video en VB.

Control Multimedia - Microsoft Multimedia Control



 

Mediante este control, podemos reproducir sonido y video. Para ello debemos incorporarlo al proyecto mediante el menú Agregar componente, bajo el nombre de Microsoft Multimedia Control 6.0. (mci32.ocx)

En el siguiente ejemplo se crea un simple reproductor de archivos Wav, pero antes se describen algunas propiedades y métodos mas importantes de este ocx.

Reproducción de sonido por medio del control de multimedia:

El control de multimedia posee una botonera con los clásicos botones de reproducción (play, stop, pause, adelantar, etc..). como muestra la imagen:

[image: image1.png]



Si bien en este ejemplo se utilizará el control de multimedia , cabe aclarar que podemos ejecutar todas las funciones enteramente con código sin utilizar la interface del control, y crear nosotros una interface propia, ya que la que presenta el control no es muy estética que digamos. Esto se logra ocultando el control con la propiedad visible del mismo en False y creando nuestra interface y manipular el mismo mediante código.

Lo primero que se debe tener en cuenta para utilizar el control de multimedia es que antes de reproducir un archivo de sonido debemos indicarle al mismo que tipo de archivo se trata, utilizando para ello la propiedad DevaiceType. Esta propiedad que lleva un dato de tipo string, debemos indicarle los siguientes valores, dependiendo del archivo a reproducir:

· WaveAudio : Para archivos con extención wav. 

· Sequencer: archivos midi 

· Cdaudio: archivos de musica de cd 

· Avivideo: archivos de video con extención avi 

Para definir mediante código en tiempo de ejecución el dispositivo que se utilizará se haría de la siguiente forma: 

MMControl1.DeviceType = "cdaudio"

Esto prepara al control de multimedia para reproducir un cd de música.

 

Cargar un archivo para reproducción:

Luego de definir el tipo de dispositivo a utilizar, debemos indicarle al control cual es el archivo que queremos abrir, indicando el path o ruta completa del mismo mediante la propiedad FileName. ejemplo: 
MMControl1.FileName = "c:\windows\archivo.wav"
MMControl1.Command = "open"

Definiendo el archivo de esta manera no haremos que se comience la reproducción, solo lo estamos cargando en la memoria para poder utilizarlo. Primero indicamos la ruta del archivo y luego mediante una propiedad que veremos en detalle en las próximas líneas, llamada Command, le pasamos el valor "Open" para que abra el archivo indicado y lo cargue en la memoria. 



 

Comandos para manipular los archivos ( Propiedad command) :

Command (comandos) es la propiedad encargada de reproducir un archivo, detenerlo, ponerlo en pausa, ejecutar la bandeja de cd etc... y esta propiedad admite los siguientes valores:

· Open: Abre al archivo cargandolo en la memoria. antes de este paso hay que indicar la ruta mediante la propiedad FileName. 

· Close: Cierra el archivo liberando la memoria y poder utilizar uno nuevo 

· Play : Comienza la reproducción de un archivo 

· Pause : Detiene el archivo que está en reproducción. Para reanudar la reproducción se debe ejecutar nuevamente este comando. 

· Prev : Salta a la anterior pista o se posiciona en el comienzo de un archivo.next: salta a la siguiente pista de un cd o se sitúa en el final de un archivo. 

· Seek: Se posiciona en una pista determinada o lugar especifico de un archivo. 

· Eject: Abre la bandeja de cd. 

Por ejemplo para reproducir un archivo wav llamado start.wav que está ubicado en la carpeta windows\media se haría de la siguiente forma: 

'Indicamos el Archivo
MMControl1.FileName = "c:\windows\media\start.wav"
'Lo abrimos
MMControl1.Command = "Open"
'Lo reproducimos
MMControl1.Command = "Play"

Importante: si deseamos utilizar otro archivo debemos cerrar el que estaba previamente cargado, ya que de lo contrario cualquier otro programa, e incluso el nuestro, generará un error en el dispositivo que utiliza windows para reproducir sonido, teniendo en este caso que reiniciar la pc. 

Ejemplo para cerrar el dispositivo abierto
'Cerramos el dispositivo abierto anteriormente
cmultimedia.Command = "close"

 

Propiedad To, From y Length:

Cuando ejecutamos el comando Play para reproducir un archivo este lo hace desde la posición actual donde se encontraba el mismo. Por esta razón si ejecutamos Play ,y cuando termine el archivo volvemos a ejecutar Play nuevamente, este no se reproducirá ya que no hay mas archivo que reproducir por que este ha llegado al final. 

Para solucionar esto podemos utilizar las siguientes propiedades del control multimedia: To, From y Length
La propiedad From indica el comienzo del mismo o desde donde comenzar.La propiedad To hasta donde ejecutar, y la propiedad Length contiene un valor con la longitud del archivo. Sabiendo esto podemos utilizar la siguiente rutina:

'Ejecutar desde el comienzo
MMControl1.From = 0

'La propiedad length devuelve un n° con la longitud total que utilizaremos para saber donde termina el archivo
MMControl1.To = cmultimedia.Length

MMControl1.Command = "play"

 

Otra propiedad interesante para conocer el número de posición que se encuentra actualmente el archivo es la propiedad Position
MMControl1.Position

 

La propiedad Notify y Wait:

La propiedad Notify admite y establece un valor boolean. cuando está en True le indicamos al control de multimedia que cuando se ejecute el próximo comando se dispare un evento llamado Done del control. Este evento se dispara solo para el próximo comando, es decir que si queremos ejecutarlo nuevamente deberemos especificarlo nuevamente mediante código

 

MMControl1.Notify = True

 

Esto es útil por ejemplo para ejecutar el comando Close cada vez que tenemos que cerrar un archivo para poder utilizar otro.

La propiedad Wait se utiliza para avisarle al control que espere o que haga algo para ejecutar el próximo comando. Generalmente solo se utiliza para cargar un archivo en memoria y luego proseguir con los demás comandos. Cuando está en True el control detendrá todos los comandos hasta que indiquemos lo contrario, en este caso mediante la propiedad False.

Propiedad Mode:

Esta propiedad nos devuelve información sobre el estado actual de la interface MCI . 

Los valores que admite esta propiedad son:

· mciModeNotOpen: indica que el dispositivo no se encuentra abierto. 

· mciModeStop: el dispositivo se encuentra detenido. 

· mciModePlay: el dispositivo se encuentra actualmente en ejecución. 

· mciModeSeek: el dispositivo se está posicionando en un lugar, por ejemplo está buscando y posicionando en una pista de cd o parte de un archivo. 

· mciModePause: está en pausa 

· mciModeReady: el dispositivo está listo para el próximo comando. 

Esta es útil para no ejecutar comandos innecesarios, por ejemplo podríamos hacer una comprobación mediante la constante mciModeNotOpen para saber si un archivo está abierto y de allí tomar una desición: 

Ejemplo:
If MMControl1.Mode = mcimodenotopen Then
'No ejecutamos el comando Play
Else
'Ejecutamos play
End If

 




Crear una barra de porcentaje que indique la posición actual de reproducción de un archivo o pista de cd:

El control de multimedia posee un evento que actúa de forma similar a un temporizador, mediante el cual nos permite consultar determinados aspectos del dispositivo cada un cierto intervalo de tiempo. 

El tiempo de consulta lo podemos establecer mediante la propiedad updateInterval del control utilizando como medida de tiempo al milisegundo. 


Mediante este evento y algunas otras propiedades vistas anteriormente, en el siguiente ejemplo se crea una barra de porcentaje que indicará la posición de reproducción de un archivo.

La barra estará compuesta por 2 controles Shape. Uno indicará el porcentaje de reproducción (shapeporcent) utilizando la propiedad Width del mismo. El otro mostrará el fondo de la barra (shapefondo)

El código necesario para crear la barra de porcentaje:
shapeporcent.width = cmultimedia.position * shapefondo.width / cmultimedia.length



 

Reproducción de video

Para reproducir un video utilizando el control de Multimedia, es similar a la reproducción de audio salvo por 2 aspectos principales: Ahora debemos cambiar el dispositivo a utilizar mediante la propiedad DeviceType y establecerla por ejemplo en AviVideo. 

El otro aspecto importante es ¿ donde vamos a mostrar el video cuando lo carguemos en memoria y lo ejecutemos mediante el comando "Play" ?. Para esto podemos utilizar una propiedad llamada HwndDysplay. Esta propiedad la debemos asociar a un control donde reproducir el video. Lo ideal es utilizar un control picturebox o un formulario, por ejemplo con un picture sería asi:

MMControl1.hWndDisplay = Picture1.hWnd
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